Udziwnij mape

Najpierw narysuj z pamieci. Potem sprawdz i
innym kolorem dopisz, czego brakuje.

1.

Obro¢ kartke poziomo. Szerokosc sie
przyda.

. Temat wpisz na srodku. Jesli sie da, dorzu¢

szybki rysunek.

. 0d srodka poprowadz grubg gataz dla

kazdej gtownej mysli. Od czterech do
siedmiu w zupetnosci wystarczy.

. Na kazdej gatezi napisz jedno stowo,

najwyzej dwa. Zdania sg zakazane. Cata
robota dla gtowy siedzi w wyborze tego
jednego stowa.

. Z kazdej gatezi wypusé ciensze gatagzki

na szczegoty.

. Kazda gtéwna gataz rysuj innym kolorem

i wszedzie, gdzie przyjdzie ci co$ do gtowy,
dorzud malutki obrazek.

Mapa: ______ pozycji.
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